BASES DE PARTICIPACION EN EL PROGRAMA CONCURSO
SABER Y GANAR

Este documento estara disponible en la web: www.rtve.es

DENOMINACION DEL CONCURSO

El programa consistente en un concurso televisivo denominado SABER Y GANAR
(en lo sucesivo el CONCURSO) es organizado por PRODUCCIONS QUART, S.L.
(en adelante PRODUCCIONS QUART), con domicilio en C/Consell de Cent, 286.
Piso 2°-12, 08007 Barcelona y CIF: B-46468096 y CORPORACION DE RADIO Y
TELEVISION ESPANOLA, SOCIEDAD ANONIMA SM.E (en lo sucesivo la
CADENA) para su explotacién en cualquier pais del mundo por cualquier medio.

NORMAS APLICABLES AL CONCURSO

El concurso se rige por las presentes reglas particulares accesibles en la direccién
www.rtve.es. El mero hecho de la participacion, por cualquier de los medios
contemplados en estas reglas, implica la aceptacion incondicional de las mismas.

La CADENA y PRODUCCIONS QUART se reservan el derecho a expulsar del
concurso a cualquier concursante/aspirante que no cumpla con las bases legales en
cualquier momento del proceso o del CONCURSO.

OBJETO DEL CONCURSO

El concurso “SABER Y GANAR” tiene como objetivo la divulgacién amena de
conocimientos culturales. En el programa, tres concursantes luchan entre si en
diferentes pruebas demostrando su saber y su agilidad mental sorteando, ademas,
las dificultades tendidas por su adversario.




SELECCION Y PARTICIPACION DE LOS CONCURSANTES

Podra participar cualquier persona fisica mayor de 18 afios que resida legalmente
en el territorio espafol y que posea DNI o pasaporte vigente en caso de ser
espafoles, o NIE y permiso de residencia vigentes en caso de ser extranjeros.

No podran participar aquellas personas que hayan intervenido en la realizacién del
CONCURSO, tampoco los empleados de la CADENA ni de PRODUCCIONS
QUART, ni de las empresas proveedoras de servicios u otras personas que tengan
relacién con la organizacién del CONCURSO, conyuges, parejas de hecho y/o sus
familiares en primer o segundo grado. Se podra invalidar cualquier participacién de
personas que hayan sido asistidas por quienes tienen prohibida su participacién.

La exclusividad reconocida impedira a estos aspirantes/concursantes intervenir de
cualquier modo en otras cadenas de television sin la autorizacidén previa y expresa
de la CADENA. Esta exclusividad se mantendra durante todo el periodo de
seleccién/grabacién/ y emision de los programas en los que el concursante
participe.

FASES DE CASTING

Los aspirantes se inscribiran en el proceso de casting del concurso mediante el
formulario publicado en la web del programa. También podran hacerlo enviando un
mail a la direccién de correo electrénica concursarsaberyganar@rtve.es o una carta
al apartado de correos 32223 de Barcelona. Tanto en el mail como en la carta
deberan constar los datos personales completos del solicitante y una foto tamano
carnet de identidad.

El solicitante aceptara el sistema de seleccién que le proponga el programa. En
caso de superar la seleccidon se le convocarda para su participacion desde la
productora.

La participacion en el programa determina la plena aceptacion de las bases del
Cconcurso.

CONTENIDO GENERAL DEL PROGRAMA — MECANICA CONCURSO

SABER Y GANAR consta de distintos juegos y pruebas con preguntas culturales,
en las que tres concursantes se enfrentan para conseguir el mayor nimero de
puntos.



El concursante con la mayor puntuacién en la fase final del programa se asegura la
continuidad en el concurso y la totalidad del premio obtenido. El segundo clasificado
consigue la continuidad pero se juega la mitad de su premio en una prueba y el
tercero debera enfrentarse a una prueba eliminatoria. En caso de empate en el
marcador del dia, se tomara el marcador global para desempatar.

Un concursante podra permanecer en el programa un maximo de 100 programas,
ampliables a 200 en caso de que se convierta en SUPERMAGNIFICO. o se
produzca otra invitacién por parte del programa. Los puntos son acumulativos,
aunque los marcadores cada dia vuelven a 0. Al final de la participacién en el
CONCURSO, los concursantes cambiaran los puntos conseguidos por euros (ver el
siguiente apartado).

La direccion del programa se reserva, de forma permanente, el derecho a incluir
nuevos juegos o a modificar o suprimir los juegos establecidos y su normativa en
cada edicién del programa.

En cada edicion, antes de grabar, la direccién del programa informara a los
concursantes de las pruebas en las que participaran y su puntuacion, asi como de
cualquier cambio en la estructura del concurso y de sus normas.

Ejemplo de PRUEBAS:

a) LOS SABIOS Y SUS TEMAS. Bateria de con dos supuestos, 20 puntos por
respuesta acertada.

b) DESCARTANDO. Juego en equipo en el que se deben descartar las respuestas
incorrectas. 100 puntos por concursante en caso de acertarlo o — 50 puntos si fallan.

c) LA PREGUNTA CALIENTE. Hay que responder 10 preguntas. A partir de un
titulo, el primer concursante envia una de las pregunta al oponente de su eleccién.
Si el concursante da la respuesta correcta, gana 100 puntos. Si la respuesta es
incorrecta, pierde 10 puntos y hay rebote al siguiente concursante. Si este acierta,
gana los 100 punto. Si su respuesta es incorrecta, pierde 10 puntos y hay rebote al
tercer concursante (el que ha enviado la pregunta inicialmente), que gana 100
puntos si acierta o pierde 10 si falla la respuesta.

d) DESCUBRIENDO. Los concursantes deberan descubrir qué imagen se esconde
tras una parrilla de numeros, despejando casillas al responder correctamente a
preguntas relacionadas con la imagen. El premio es de 300 puntos para el primer
concursante y va decreciendo 100 puntos con cada nueva pista.



e) ULTIMA LLAMADA. Hay que emparejar 6 conceptos con otros 6 conceptos,
pistas o preguntas. En caso de fallar se resta 100 puntos que puede ganar el
siguiente concursante si empareja correctamente los conceptos.

f) PARTE POR EL TODO. A los concursantes se les da “una parte” (una pista) cada
dia de “un todo” (una incégnita) que deben descubrir. El juego puede durar mas de
un programa y el premio empieza con 1000€ y su valor baja 100€ en cada
programa, con cada nueva pista que se da.

dg) LA CALCULADORA MIXTA. Prueba de calculo con conceptos relacionados con
numeros. Si se supera el marcador queda igual. Siné se consigue pierde la mitad
del premio.

h) EL RETO. Prueba eliminatoria del concurso. El concursante debera encontrar 7
palabras dadas sus definiciones en el diccionario de la RAE y sus tres primeras
letras.

CONCURSANTES MAGNIFICOS

El concursante que supere los 7.000 euros formara parte del grupo de
MAGNIFICOS. Y se le invitara, una vez concluida su participacién en el programa, a
volver para concursar en los especiales por el aniversario del SABER Y GANAR. El
ganador de esta mini liga se convertira en SUPERMAGIFICO y podra volver a
concursar en el programa en su formato diario.

OBSERVACIONES

En la elaboracién de las preguntas se utilizan con preferencia las fuentes de
documentaciéon mas orientadas hacia la divulgacién y, por tanto, de mas facil acceso
para los futuros concursantes del programa y el publico en general. Las preguntas
estan contrastadas en un minimo de dos fuentes de documentaciéon distintas (a
menudo en mas de dos). Estas bases documentales son consideradas por la
direccién del programa necesarias y suficientes para dar por validas o no las
respuestas de los concursantes.

Si, a pesar de ello, un concursante considera lesionados sus intereses por alguna
decision del programa y desea pedir una revision de la cuestién formulada o de su
respuesta, debera hacerlo mediante un escrito a la direccién del programa
incluyendo la documentacién que avala su reclamacion. La direccién del programa,
en caso de duda razonable, sometera el tema a una instancia imparcial y de
probada solvencia, cuyo dictamen se considerard determinante para entregar al
concursante el importe puesto en juego. Dadas las caracteristicas de continuum



del juego, en ningln caso la resolucion de una reclamacién posibilitaria que un
concursante eliminado vuelva a participar en el programa.

REGLAS DE CONDUCTA

PRODUCCIONS QUART y RTVE se reservan el derecho de descalificar a cualquier
aspirante del proceso de seleccién o a un concursante del programa en caso de que
consideren que su actuacién es en forma alguna inadecuada o contraria a cualquier
codigo de emision, ético, de regulacién o a alguna ley aplicable.

Ni los aspirantes ni los concursantes podran, en ningin caso, promocionar ningun
servicio o producto, ni tampoco podran utilizar un lenguaje inapropiado ni groserias,
o realizar declaraciones injuriosas, calumniosas o decir cualquier cosa que pudiera
ofender o herir a una persona, empresa o entidad.

CESION DE DERECHOS

Todos los participantes y concursantes otorgan mediante la aceptacion de estas
bases su consentimiento expreso para que la CADENA y PRODUCCIONS QUART
puedan indistintamente utilizar su imagen, nombre y/o voz en cualquier medio y a
través de cualquier forma de comunicacion, incluida la publicidad y/o promocion del
programa CONCURSO, en todo tipo de actividades relacionadas con el mismo, ya
sea por si o través de terceros, sin limitacion temporal ni territorial y sin percibir
remuneracion por ello.

A titulo enunciativo, pero no limitativo la CADENA y PRODUCCIONS QUART
podran emitir las grabaciones en las que aparezcan los aspirantes y concursantes
en cualquier medio de difusion y/o programas, promociones o en la web de la
CADENA, asi como en sus servicios moviles, de forma completa o fraccionada, por
separado o de forma agrupada.

TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES

A los efectos del Reglamento UE 679/2016 General de Proteccién de Datos (RGPD)
y en lo que le sea de aplicacion la Ley Organica 15/1999, de 13 de diciembre, de
Proteccion de Datos de Caracter Personal, PRODUCCIONS QUART informa a los
Participantes y es Responsable de la incorporacién de los datos de caracter
personal que faciliten, en ejecucion de esta iniciativa, a los ficheros automatizados
titularidad de aquélia, asi como del tratamiento automatizado al que van a ser
sometidos con la finalidad de ser empleados en el desarrollo de los procesos de



seleccién y ejecucion del CONCURSO, o las actividades posteriores consecuencia
del mismo en el caso de resultar elegido como concursante.

El participante/concursante podra ejercer los derechos de acceso, rectificacion,
oposicion y cancelacién de los datos personales segun lo dispuesto en dicho
Reglamento y en su caso, en la Ley Organica de Proteccion de Datos de Caracter
personal (LO 15/1999) dirigiendo un escrito, adjuntando copia de su DNI o
Pasaporte, a PRODUCCIONS QUART, S.L. Calle Consell de Cent, 286. Piso 2°-12
08007 Barcelona. Los Participantes consienten expresamente que los datos asi
recogidos puedan ser cedidos a LA CORPORACION RTVE S.M.E. con las
finalidades referidas en el parrafo anterior.

MODIFICACION DE BASES Y LEY APLICABLE.

PRODUCCIONS QUART y la CADENA se reservan el derecho de retirar o cambiar
el CONCURSO por motivos técnicos, operativos, comerciales, o de audiencia,
modificando en lo necesario las presentes bases.

La participacion en este CONCURSO supone la aceptacién expresa de las
presentes bases y la sumision expresa de las decisiones interpretativas que de las
mismas efectie PRODUCCIONS QUART y la CADENA.

En caso de divergencia entre los Participantes y PRODUCCIONS QUART vy la
cadena sobre la interpretacion de las presentes bases, seran competentes para
conocer de los litigios que puedan plantearse los Juzgados y Tribunales de la ciudad
de Madrid, renunciando expresamente los Participantes al fuero que pudiera
corresponderles.

PROTOCOLIZACION
Las presentes bases se hallaran protocolizadas ante notario el dia de la fecha de su
publicacion. '

ATENCION DE RECLAMACIONES

El participante podra efectuar sus reclamaciones en relacion con el concurso
por cualquiera de estas vias:

Por escrito, mediante escrito enviado a PRODUCCIONS QUART S.L. con domicilio
en C/Consell de Cent, 286. Piso 2 — 12, 08007 Barcelona.



A través de la web de la cadena RTVE donde se promocione el concurso:
www.rtve.es

Sant Cugat del Vallés, 8 de septiembre de 2023






