Anexo de modificaciones de las Bases legales del Concurso Juegapalabra de la Dieta
Mediterranea.

A continuacién se transcriben los parrafos que han sido modificados con respecto a las Bases
legales del Concurso Juegapalabra de la Dieta Mediterranea depositadas ante notario el 15 de
enero de 2018.

1.-Requisitos de participacién

La participacién es por equipos escolares de cada centro, compuestos por 5 alumnos y un
tutor, siendo gratuita y voluntaria. Por cada centro escolar se podrin presentar, como
maximo, 5 grupos de alumnos y tutores diferentes. Esto es, ningiin tutor puede participar con
dos grupos y ninglin alumno puede jugar dos veces.

1.1. | Inscripcién.

La inscripcién la llevard a cabo el tutor académico de los alumnos, y deberd hacer constar el
nompre, apellidos y DNI de los participantes, datos del colegio al que pertenecen, nombre,
correo electrénico y teléfono de contacto del tutor del grupo inscrito, especificar si se trata de
alumnos de Bachillerato o de FP, y la ciudad desde la que participan.

En c?so de que el participante sea menor de edad, el tutor académico debera solicitar la
autorizacién de su padre, madre o tutor legal para participar en el concurso y la aceptacién de
las bases. El tutor deberd guardar dichas autorizaciones por un periodo de un afio.

En el apartado 1.2, Dinamica del concurso.

A través de la pagina web www.mediterraneamos.es se podra acceder al concurso en el que
habra un rosco con las 27 letras del abecedario, por cada letra se formulard una pregunta
relacionada con la Dieta Mediterrdnea. Segin vayan respondiendo preguntas si se aciertan, la
letras correspondientes se pondran en verde y, si fallan, en rojo. Si la respuesta tiene alguna
falta de ortografia se considerar4 fallo. El uso de mayusculas o mindsculas no afectar4 a la
validez de la respuesta.

" Aparecerd en la parte inferior un cronémetro que controlara el tiempo que sera de 6 minutos
para responder 27 preguntas, as{ el tiempo serd el mismo para que todos los equipos
escolares estén en igualdad de condiciones.

1.3. Criterios de seleccion para la final.

De tlodos los equipos participantes, se elegirdn los 6 equipos finalistas y dos suplentes con
mayor puntuacién, en funcién del niimero de respuestas acertadas y, en caso de empate, el
que las haya contestado en el menor tiempo. Si el tiempo también coincide, se realizard un

sorteo ante notario hasta conseguir 6 finalistas y 2 suplentes.

La final se celebrard en la Escuela Superior de Hostelerfa y Turismo de Madrid y se facilitara la
presencia de los equipos finalistas en la misma.

En esa final se jugara de nuevo, con preguntas que no se han realizado antes, y se decidir el
equipo escolar ganador.

" 1.4 Premios.




Para los equipos finalistas:
Lotes en cajas con productos de la Dieta Mediterrdnea valorados en 50€ cada lote.
Se entregard un lote de productos a cada miembro de los 6 equipos finalistas entregando un
total de 36 cajas.
Para el centro escolar ganador:
e 2 pizarras interactivas. Valoradas en 500€ cada una.
Para el equipo ganador, compuesto por un maximo de 5 alumnos y un tutor:
o Cena en un restaurante con, al menos, una Estrella Michelin.

3.-Comunicacién a los finalistas

3.1. Cada uno de los seis equipos finalistas serd informado por correo electrénico y/o teléfono
moévil por el ORGANIZADOR, en el mes siguiente a la finalizacién de la fase [ del concurso.

3.2. Hecha la comunicacién indicada en el apartado anterior, cada equipo finalista deberd, en
el plazo de CINCO (5) dfas naturales posteriores a la fecha de envfo de dicha comunicacién,
aceptar expresamente su participacién en la final, respondiendo a tal efecto al
correspondiente correo electrénico enviado por el ORGANIZADOR. En caso de que el
ORGANIZADOR no reciba dicha comunicacién de aceptacién en el plazo estipulado, se
entenderda que el finalista renuncia a participar en la final, y se comenzara de nuevo el proceso
con el suplente que corresponda.

3.3. Aceptada su participacién como finalista de conformidad con lo anterior, el
ORGANIZADOR se pondré en contacto en un plazo de 24 horas, desde la fecha de la recepcién
de la comunicacién de la aceptacidn expresa, con el objeto de informarle de los pasos a seguir
en relacién a su participacién en la final.

3.4. Para la celebracién de la final y posterior entrega de premios, se facilitaré el traslado
desde su ciudad de origen a Madrid y el alojamiento en un hotel de Madrid a los tutores y a
los alumnos finalistas la noche previa a la final.

3.5. Los participantes al aceptar estas bases, renuncian a presentar cualquier reclamacién o
recurso contra la decisién del Jurado.

4.-Dindmica y funcionamiento de la final

Al igual que en la fase online, cada equipo dispondra de 6 minutos para completar el rosco,
cuando termine un equipo, empezara el otro y asf hasta que los 6 equipos hayan completado
su rosco. El orden de intervencidn se elegira por sorteo el mismo dfa de la final.

Ganar4 el equipo con mds respuestas acertadas en el rosco. En el caso de empate, los equipos
empatados realizardn un nuevo rosco cada uno y ganard el que mds preguntas haya acertado
en el mismo, en caso de empate, el que lo haya hecho en el menor tiempo.





