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BASES DEL CONCURSO
“EL CAZADOR”

DENOMINACION DEL CONCURSO Y COMPARNIA ORGANIZADORA

MEDIACREST ENTERTAINMENT, S.L., sociedad con CIF B67163477 y domicilio social en la Calle
Ausias Marc, 37, 08010 Barcelona {en adelante, “1 a Produccién del Programa”), organizay produce
el concurso denominado “El Cazador” (en adelante, el “Concurso” o el “Programa”), dentro del
ambito territorial de Espafia.

El Concurso se emitira en las cadenas de television de LA CORPORACION RTVE, S.A., S.M.E. (en lo
sucesivo, la “Cadena”) y en sus canales interactivos.

NORMAS APLICABLES AL CONCURSO

El Concurso se rige por las presentes reglas particulares accesibles en la direccion www.rtve.es. El
mero hecho participar en el Concurso implica la aceptacion incondicional de estas reglas (en
adelante, las “Bases”).

La Cadena y la Produccién del Programa se reservan el derecho a expulsar del Concurso a cualquier
concursante/aspirante que no cumpla con las Bases y/o las instrucciones del equipo de produccién

durante la grabaci6n del Programa en cualquier momento del proceso o del Concurso.

OBIJETO DEL CONCURSO

El Concurso tiene como objetivo la divulgacién amena de conocimientos culturales. En el Programa,
los concursantes compiten entre si en diferentes pruebas, demostrando su saber y su agilidad
mental. La mayoria de preguntas tendré un nivel de mediana dificultad, para dar cabida a un
amplio abanico de concursantes y de espectadores.

FECHAS DE CELEBRACION

El Concurso se celebrara en las fechas definidas en el Contrato de participacion en el Concurso.

LEGITIMACION PARA PARTICIPAR

Podran participar en el Programa, de acuerdo con lo previsto en estas bases, todas aquellas
personas fisicas que sean mayores de edad, residentes en Espafia y que suscriban el
correspondiente Contrato de participacion en el Concurso. Deberdn ademas poseer DNI o
pasaporte vigente en caso de ser espafioles, o NIE y permiso de residencia vigentes en caso de ser
extranjeros.

El aspirante a concursar o los concursantes deberan demostrar, antes de participar en el Concurso
o en cualquier momento durante el mismo, a solicitud de la Cadena y/o la Produccion del Programa
y en un plazo razonable, que reune las condiciones necesarias para participar en el Concurso. En
caso contrario, la Produccién del Programa/la Cadena puede descalificarlo en cualquier momento
y/o retener o retirarle el premio que haya obtenido.

No podran participar aquellas personas que hayan intervenido en la realizacién del Concurso,
tampoco los empleados de la Cadena ni de la Produccién del Programa, ni de las empresas
proveedoras de servicios u otras personas que tengan relacion con la organizacién del Concurso,
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cényuges, parejas de hecho y/o sus familiares en primer o segundo grado. Se podra invalidar
cualquier participacion de personas que hayan sido asistidas por quienes tienen prohibida su
participacion.

La Cadena y la Produccién del Programa, en aras a salvaguardar la igualdad de oportunidades entre
los concursantes, se reservan el derecho a rechazar a cualquier aspirante/concursante que no
cumpla con los requisitos establecidos o cuya participacién suponga una ventaja desproporcionada
o claro desequilibrio frente al resto.

El aspirante/concursante mantendra indemne a la Cadena y a la Produccién del Programa por
cualquier pérdida, coste o dafio en los que incurran estas ultimas por cualquier incumplimiento o
reclamacion de terceros derivado de cualquier declaracion, manifestacién, garantia otorgada por el
aspirante/concursante.

MECANICA DEL CONCURSO

RESUMEN DEL CONCURSO

> Cuatro concursantes (en adelante, “Concursante”) participaran para intentar ganar
premios en metilico, respondiendo a preguntas de cultura general. Hay un Cazador (el
“Cazador”) - uno de los mayores expertos en concursos del pais - que intentara detenerlos.
> Cada Concursante se enfrenta por turnos al Cazador:

- Para complicar el reto, el Concursante debe primero contestar una serie de
preguntas rapidas de cultura general para conseguir acumular dinero.

- Luego, el Cazador entra en el juego para intentar impedir que el Concursante lleve
su dinero hasta la zona segura de “Casa”, dentro del panel de Caza. Si lleva su
dinero a la zona segura de “Casa”, el Concursante ganaria ese dinero como premio
individual y se clasificaria para jugar la Caza Final.

- ElConcursante y el Cazador se van moviendo sobre el panel de Caza en funcién de
sus aciertos al responder a una serie de preguntas con tres opciones de respuesta.
Cada vez que el Concursante acierta una pregunta, el Concursante se mueve una
casilla mas cerca de la zona segura situada en la casilla llamada “Casa”. Cada vez
que el Cazador acierta una pregunta, el Cazador se mueve una casilla mas cerca
del Concursante.

- Siel Cazador alcanza al Concursante antes de que el Concursante consiga llegar a
la casilla denominada “Casa”, entonces el Concursante queda eliminado del
Concurso y su dinero se pierde.

- Siel Concursante consigue llegar a la zona segura llamada “Casa” sin ser atrapado,
entonces gana el dinero por el que estd jugando en esta ronda y se clasifica para
jugar la Caza Final.

> Enla Caza Final, todos los Concursantes que no hayan sido atrapados por el Cazador
intentaran ganar la suma de dinero del “Bote” del Programa.

- El “Bote” del primer Programa es de 20 000 € (veinte mil euros) y se incrementara
en 5000 € (cinco mil euros) cada dia que los Concursantes no superen la Caza Final
y no consigan llevdrselo. En el caso de que los Concursantes se lleven el “Bote”
acumulado del Programa, en el siguiente Programa el “Bote” inicial vuelve a ser de
20 000 € (veinte mil euros) y contintia aumentando siguiendo la misma mecanica
anteriormente descrita. )

- Para conseguir esto, los Concursantes Finalistas deben responder preguntas
répidas en equipo y contrarreloj. Cada pregunta acertada les mueve una casilla
més lejos del Cazador y una casilla mas cerca de la zona segura de “Casa”.

- ElCazador intentara alcanzar a los Concursantes, respondiendo a preguntas
rapidas contrarreloj. Cada pregunta que El Cazador acierta, le mueve una casilla
mas cerca de los Concursantes.
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. siel Cazador atrapa a los Concursantes antes de que el tiempo establecido haya
terminado, los Concursantes no se llevan el “Bote” del Programa y solo el
Concursante que mas respuestas acertadas haya dado en la Caza Final vuelve a
participar en el Programa siguiente (los rebotes acertados en la Caza Final del
Cazador no cuentan como acierto para la continuidad de los Concursantes en el
Programa siguiente). En caso de empate en el nimero mas alto de respuestas
correctas dadas en la Caza Final, todos los Finalistas contestaran a una Pregunta
de Aproximacion (nombre provisional o definitivo), es decir, una pregunta cuya
respuesta siempre es una cantidad numérica. El Finalista que acierte o mas se
aproxime a la respuesta correcta (por arriba o por abajo), sera el que vuelva al
Programa siguiente. Dicha pregunta la contestaran a la vez, y por escrito, todos los
Finalistas en una libreta, pizarra, iPad o dispositivo similar. En caso de coincidencia
en la respuesta, se haran todas las preguntas necesarias hasta que se produzca el
desempate y haya un unico ganador, que serd el que vuelva al siguiente Programa.
El “Bote” del Programa aumenta en 5000 € (cinco mil euros).

_  siel Cazador no atrapa a los Concursantes en el tiempo establecido, los
Concursantes ganan el dinero del “Bote” del Programa, que se repartira
equitativamente entre ellos, y no vuelven a participar en el Programa siguiente. En
el Programa siguiente, el “Bote” del Programa se inicia en 20 000 € (veinte mil
euros).

> Sitodos los Concursantes son capturados por el Cazador antes de la Caza Final {en la
Ronda 2), jugaran todos juntos la Caza Final, no podran volver al Programa siguiente y no
competiran por el “Bote” del Programa, sino por la suma total de las cantidades
individuales por las que cada uno jugd en su Ronda 2.

- Silos Concursantes ganan la Caza Final, se repartiran la cantidad por la que juegan
a partes iguales.

- Sinoganan, no se llevan nada.

- En ambos casos, el “Bote” del Programa aumenta 5000 € (cinco mil euros).

\
\

DETALLES DEL CONCURSO

't A: RONDA 1 = DINERO ACUMULADO

\ > Cada Concursante participa en una Ronda individual de acumulacién de dinero.
| > El Concursante tiene un periodo de tiempo establecido (60 segundos) para contestar el
| maximo de preguntas de cultura general posible. Un timbre o pitido sefiala el final de la
\ Ronda. Ninguna respuesta sera admitida después de que el tiempo establecido haya
\ terminado. Si el tiempo acaba mientras una pregunta esta siendo leida'y no se ha dado
! ninguna respuesta, el Concursante no tendra otra oportunidad de contestar.
: > Cada pregunta que sea acertada correctamente, incrementara la cantidad de dinero
acumulado individual del Concursante en 200 € (doscientos euros).
> Siel Concursante no consigue contestar ninguna pregunta correctamente, pasard ala
Ronda 2 con un acumulado de 0 € (cero euros).
> Siel Concursante ‘Pasa’ en una pregunta, cuenta como fallo.
> El primer dia de la grabacion, todos los Concursantes recibiran una explicacion del
funcionamiento del Programa y de cualquier regla especifica.
> La Produccién del Programa es quien decide siempre el orden en el que juegan los
Concursantes.

B: RONDA 2 = LA CAZA INDIVIDUAL

> Elorden de participacion de los Cazadores en los diferentes episodios del Programa es
aleatorio, para mantener el efecto sorpresa de los Concursantes y de los espectadores, ya
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que nunca van a saber con quién se enfrentan en el Programa en el que estan
participando.

> Cada Concursante tiene, de forma individual, un intento de Caza.

> LaRonda 2 tiene lugar en el panel de Caza de nueve casillas (el “Panel de Caza”) con la
direccion del juego yendo siempre de arriba a abajo.

> El Cazador se sitda en la primera casilla y el Concursante en la cuarta casilla. De este modo,
el Concursante tiene siempre un punto de partida predeterminado, a tres casillas del
Cazador (el “Punto de Partida”)

> Lanovena casilla se denomina “Casa”. Si el Concursante llega hasta esa casilla sin que el
Cazador le alcance, ganaré el dinero por el que ha jugado en la Ronda 2 y se clasificara para
jugar en la Caza Final.

> El Concursante y el Cazador (conjuntamente, los “Jugadores”) se enfrentan a una serie de
preguntas con tres opciones de respuesta.

> Cada pregunta tiene tres posibles respuestas.

> De las tres posibles respuestas, solo una es la correcta.

> El Concursante contesta a la misma pregunta que el Cazador presionando su respuesta con
un pulsador individual.

> ElJugador que pulse primero su respuesta, fuerza al otro Jugador a que responda en un
plazo de 5 segundos. Si no se responde dentro de los 5 segundos, se considera fallo.

> Silarespuesta del Concursante es correcta, ese Jugador se movera una casilla hacia abajo
en el Panel de Caza, acercandose a la zona segura de “Casa”.

> Sila respuesta del Concursante es incorrecta, ese Jugador se queda en la misma posicion
en el Panel de Caza y debe esperar hasta la siguiente pregunta para tener una nueva
oportunidad de moverse.

> Silarespuesta del Cazador es incorrecta, ese Jugador se queda en la misma posicion en el
Panel de Caza y debe esperar hasta la siguiente pregunta para tener una nueva
oportunidad de moverse.

> Sila respuesta del Cazador es correcta, el Cazador se movera una casilla hacia abajo en el
Panel de Caza.

> La Ronda finaliza:

- Bien cuando el Cazador alcanza al Concursante llegando hasta la casilla en Ia que
el Concursante esta parado; o...

- Cuando el Concursante responde correctamente el nimero de preguntas
suficientes para llegar hasta el final del Panel de Caza, a la casilla llamada “Casa”,
sin ser alcanzado por el Cazador. La cantidad de preguntas necesarias para lograrlo
estan determinadas por la eleccién que haga el Concursante de las Ofertas del
Cazador (ver apartado “C” abajo).

i > Si el Concursante no es alcanzado por el Cazador:
: - ElConcursante se clasifica para participar en la Caza Final; y...

- El Concursante gana, como premio individual, el dinero obtenido en esta Ronda.

> Siel Concursante es alcanzado por el Cazador:

- El Concursante queda eliminado del Concurso y ya no formara mas parte en el
juego;

- ElConcursante pierde el dinero por el que esta jugando en esta Ronda.

> Sitodos todos los Concursantes son alcanzados por el Cazador:

- Los cuatro Concursantes jugaran la Caza Final, pero no podran volver al Programa
siguiente y no competiran por el “Bote” del Programa, sino por la suma total de las
cantidades individuales por las que cada uno jugé en su Ronda 2.

- Silos Concursantes ganan la Caza Final, se repartiran la cantidad por la que juegan
a partes iguales.

- Sinoganan, no se llevan nada.
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C: RONDA 2 = LA OFERTA DEL CAZADOR

> Antes de que comience el juego en el Panel de Caza, el Cazador hara al Concursante tres

ofertas (la "Oferta"):

- La primera Oferta del Cazador ("Oferta 01"): se ofrecera al Concursante la
oportunidad de reducir su dinero acumulado en la Ronda 1 a la mitad (dividirlo
entre dos), a cambio de alejarse una casilla mas del Cazador y, por consiguiente,
acercarse una casilla mas a la zona segura de “Casa”, en el Panel de Caza. Es decir,
comenzara con una ventaja de cuatro casillas con respecto del Cazador en vez de
con tres casillas.

- Lasegunda Oferta del Cazador ("Oferta 02"): se ofrecera al Concursante la
oportunidad de aumentar su dinero acumulado en la Ronda 1 al doble
(multiplicarlo por dos) a cambio de acercarse una casilla mas al Cazador en el
Panel de Caza y, por consiguiente, alejarse una casilla maés de la zona segura de
“Casa”. Es decir, comenzara con una ventaja de dos casillas con respecto del
Cazador en vez de con tres casillas.

- Latercera Oferta del Cazador ("Oferta 03"): se ofrecerd al Concursante la
oportunidad de aumentar su dinero acumulado en la Ronda 1 al cuadruple
(multiplicarlo por cuatro) a cambio de acercarse dos casillas mas al Cazador en &l
Panel de Caza y, por consiguiente, alejarse dos casillas més de la zona segura de
“Casa”. Es decir, comenzara con una ventaja de una casilla con respecto del
Cazador en vez de con tres casillas.

El Concursante tiene cuatro opciones:

- Aceptar la Oferta 01; o...

- Aceptar la Oferta 02; o...

- Aceptar la Oferta 03; o...

- Rechazar todas las Ofertas.

Al aceptar una Oferta, el dinero acumulado y el Punto de Partida de! Concursante en esta
Ronda 2 seran modificados en consecuencia, antes de que comience ef juego en el Panel
de Caza.

En el caso de que el Concursante no haya dado ninguna respuesta correcta en laRondaly
por tanto haya acumulado 0 € (cero euros) en la Ronda 2, todas las Ofertas del Cazador
serén el resultado de dividir por dos, multiplicar por dos y multiplicar por cuatro esa cifra,
es decir, 0 € (cero euros). En consecuencia, el Concursante jugara la Ronda 2 con el
objetivo de llegar a la casilla de ‘Casa’ para poder clasificarse para la Caza Final y poder asi
optar a ganar el “Bote” del Programa, pero si supera la Ronda 2 ganaria 0 € (cero euros)
como premio individual.

D: RONDA 3 = LA CAZA FINAL

LA CAZA FINAL = LA RONDA DE LOS FINALISTAS
Cualquier Concursante que haya superado la Ronda 2 ganarad individualmente el dinero por el que
jugaba en dicha Ronda y esta clasificado para jugar la Caza Final como finalista (el “Finalista”).

El juego de la Caza Final esta estructurado de la siguiente manera:

>

Antes de que comience el juego, los Finalistas tendran una ventaja (la “Ventaja”) igual al
numero de jugadores finalistas. Asi, por ejemplo, si hay tres Finalistas, los Concursantes
empiezan con una Ventaja de tres casillas respecto al Cazador.

A los Finalistas se les dara un periodo de tiempo especifico (2 minutos) para responder
colectivamente tantas preguntas de conocimientos generales como sea posible.

Cada respuesta correcta aleja a los Finalistas una casilla del Cazador.

Los Finalistas estan trabajando como si fueran un equipo, pero deben presionar el botén
individualmente y deben esperar a que su nombre y su pulsador se iluminen antes de
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responder. Si un Finalista da la respuesta antes de presionar el bot6n y de que éste se
ilumine, entonces esa respuesta sera considerada como errénea y no obtendran una nueva
casilla de ventaja, incluso si la respuesta es correcta.

Cada Finalista puede pasar tantas veces como quiera durante la Caza Final, pero cada vez
uno de ellos pase, quedaré “bloqueado” y se le penalizara no pudiendo responder a la
siguiente pregunta formulada por el presentador. Una vez que el resto de Concursantes
hayan contestado (correcta o incorrectamente) o pasado a esta pregunta en la que dicho
Concursante esta “bloqueado”, quedara liberado del “bloqueo” y podra seguir jugando
segun la mecanica del Programa. En caso de que haya un tnico Finalista en la Caza Final,
podrd pasar tantas veces como considere sin ningtn tipo de “bloqueo” ni penalizacién.

Si un Finalista da una respuesta antes de presionar el botén, incluso si la respuesta es
correcta, y después otro Finalista presiona el botén y da la misma respuesta, entonces las
dos seran consideradas como respuestas incorrectas. Aqui, el botén deberia haber sido
presionado por el primer Finalista para dar la respuesta por correcta.

Si un Finalista, cuyo nombre no se ha iluminado, responde a la pregunta, la respuesta se
contara como incorrecta.

Si el Finalista que ha presionado el botén y cuyo nombre se ha iluminado, responde;
responde incorrectamente; o bien elige pasar, entonces los Finalistas restantes no tendran
la oportunidad de presionar el botén. El presentador dara a conocer la respuesta correcta
y los Finalistas obtendran o no una casilla en funcién de si la respuesta que haya dado el
Finalista que ha presionado el botén en este caso sea correcta o no.

El presentador no pasara a la siguiente pregunta hasta que uno de los Finalistas haya
presionado el boton y dé una respuesta u opte por pasar.

Un timbre o pitido indicara el final de la Caza Final de los Finalistas. No habra mas
respuestas aceptadas después de que haya transcurrido el periodo de tiempo especificado.
Si el tiempo finaliza mientras se lee una pregunta y no se ha dado respuesta, los finalistas
no tendran la oportunidad de responder.

LA CAZA FINAL = LA RONDA DEL CAZADOR

>

>

A continuacién, el Cazador recibird un periodo de tiempo especificado (2 minutos) para
responder a tantas preguntas de conocimientos generales como sea posible.

Cada respuesta correcta mueve al Cazador una casilla més cerca de los Finalistas.

Si el Cazador responde incorrectamente a una pregunta, el reloj se detiene y los Finalistas
tienen la oportunidad de dar una respuesta a la misma pregunta.

- Silos Finalistas responden correctamente, el Cazador debe retroceder una (1)
casilla.

- Silos Finalistas responden incorrectamente o no responden en un tiempo
razonable segun lo indicado por el Presentador, el Cazador permanece en la
misma casilla. La cantidad de tiempo razonable esta a la absoluta discrecién de la
Produccién del Programa.

- Siel Cazador responde su primera pregunta incorrectamente, y los Finalistas
responden correctamente, los Finalistas ganaran una (1) casilla adicional. El
Cazador permanecera en la misma casilla (cero).

El presentador no pasara a la siguiente pregunta hasta que el Cazador haya dado una
respuesta o haya elegido pasar.

Un timbre o pitido indicara el final de la Caza Final del Cazador. No se aceptaran mas
respuestas después de que haya transcurrido el periodo de tiempo especificado. Si
transcurre el tiempo mientras se lee una pregunta y no se ha dado respuesta, el Cazador
no tendra la oportunidad de responder.

Si el Cazador consigue igualar el nimero de casillas alcanzadas por los Finalistas antes de
que transcurra el tiempo especificado, los Finalistas no ganaran el “Bote” del Programa y el
Juego habra terminado. '
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- Solo el Concursante que mas respuestas correctas haya dado en la Caza Final,
volvera al programa siguiente.

- Los rebotes que los Concursantes acierten durante la Caza Final del Cazador, no
cuentan como acierto de caraa la continuidad de los Concursantes en el Programa
siguiente. Solo se tienen en cuenta, por tanto, las respuestas correctas dadas
durante la Caza Final de los Finalistas.

- En caso de empate en el nimero més alto de respuestas correctas dadas en la
Caza Final, todos los Finalistas contestaran a una Pregunta de Aproximacion
(nombre provisional o definitivo), es decir, una pregunta cuya respuesta siempre
es una cantidad numérica. La contestan todos los Finalistas, y no solo los Finalistas
empatados, con el objetivo de no desvelar ni a los Finalistas ni a los espectadores
entre qué Concursantes se esta produciendo el empate. El Finalista que acierte o
mas se aproxime a la respuesta correcta (por arriba o por abajo), sera el que
vuelva al Programa siguiente. Dicha pregunta \a contestaran a la vez, y por escrito,
todos los Finalistas en una libreta, pizarra, IPad o dispositivo similar. En caso de
coincidencia en la respuesta, se haran todas las preguntas necesarias hasta que se
produzca el desempate y haya un Gnico ganador, que serd el que vuelva al
siguiente Programa. La direccion del programa se reserva el derecho a desvelar el
Concursante que va participar en el Programa siguiente, es decir, el Concursante
que tenga mas nimero de respuestas acertadas o el Concursante ganador del
desempate con la Pregunta de Aproximacién, cuando los Finalistas hayan
terminado su Caza Final y antes de que el Cazador comience la suya, o después de
que el Cazador haya finalizado su Caza Final. En caso de que solo haya un Finalista,
vuelve a participar en el Programa siguiente independientemente del niimero de
respuestas correctas que dé en la Caza Final.

- El “Bote” del Programa aumentara en 5000 € {cinco mil euros).

El Concursante que continde participando en el Programa siguiente, ocupara siempre el
mismo lugar que ha venido ocupando en la mesa de Concursantes. En cada nuevo
Programa, se ocuparan los asientos/puestos de los Concursantes que fueron eliminados en
el Programa anterior.

Si el Cazador no logra igualar el numero de casillas alcanzadas por los Finalistas antes de
que transcurra el tiempo especificado, los Finalistas ganaran el “Bote” del Programa, que
se repartiran a partes iguales, y ya no volveran a participar en el Programa siguiente. El
nuevo “Bote” del Programa siguiente empezaré en 20 000 € (veinte mil euros).

En el caso de que los cuatro Concursantes sean alcanzados por el Cazador durante sus
Cazas individuales en la Ronda 2, los cuatro jugaran la Caza Final siguiendo la mecanica
anteriormente indicada, pero no podran volver al Programa siguiente y no competiran por
el “Bote” del Programa, sino por la suma total de las cantidades individuales por las que
cada uno jugé en su Ronda 2. En este supuesto, el Concurso se desarrollara de la siguiente
manera:

- Los cuatro Concursantes alcanzados en Ronda 2 empezaran la Caza Final con
cuatro casillas de ventaja, ya que es el nimero de Concursantes que juegan la
Caza Final.

- Siel Cazador consigue igualar el nimero de casillas alcanzadas por los Finalistas
antes de que transcurra el tiempo especificado, los Concursantes quedaran
eliminados definitivamente y no volveran a participar en el Programa siguiente. El
“Bote” del Programa aumentara en 5000 € (cinco mil euros).

_ siel Cazador no consigue igualar el nimero de casillas alcanzadas por los Finalistas
antes de que transcurra el tiempo especificado, los Finalistas ganan el dinero
resultante de la suma de todas sus cantidades individuales por las cada uno ha
jugado en la Ronda 2, que se repartira equitativamente entre ellos, y no vuelven a
participar en el Programa siguiente. £l “Bote” del Programa aumenta 5000 € (cinco
mil euros).
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GENERAL

> Lasrespuestas del Concursante a las preguntas planteadas en el Programa deberan ser en
espafiol, salvo que la pregunta formulada lo exija en otro idioma.
> Todas las preguntas han sido escritas por guionistas profesionales y han sido verificadas en
tres (3) fuentes documentales (“Fuentes documentales oficiales del Programa”)y
verificadas de forma independiente. Si un Concursante que participa en un Programa
desea consultar la respuesta a cualquiera de las preguntas que se han hecho durante dicho
Programa, la consulta debe ser planteada por el Concursante interesado antes de las 23:59
horas del dia de la grabacién de dicho Programa. En este periodo de tiempo también se
incluye cualquier reclamacién relacionada con el Programa grabado. A partir de entonces,
se considerara que el Concursante ha renunciado al derecho de plantear cualquier
consulta y cualquier tipo de reclamacién sobre su participacion en el Programa.
> Las “Fuentes documentales oficiales del Programa” son:
- La Enciclopedia Britanica.
- Grupo Enciclo.
- Diccionarios de la Real Academia de la Lengua Espafiola.
> En caso de controversia sobre la veracidad de una respuesta, tanto el Concursante como la
Produccién del Programa aceptan de mutuo acuerdo que se considerara correcto lo que
aparezca en al menos una de las “Fuentes documentales oficiales del Programa”. No
obstante, en el caso de aquellas preguntas que, por su grado de actualidad, especificidad o
por otras razones, no estén recogidas en las Fuentes documentales oficiales del Programa,
la Produccién del Programa se asegurara de que dichas preguntas estaran verificadas por
el equipo de guionistas del Programa en bases oficiales especificas en cada caso concreto
(“Fuentes Especificas”).
> Cualquier otra fuente documental ajena a estas tres fuentes consideradas oficiales por el
Programa o las Fuentes Especificas (segun lo establecido anteriormente), no seran tenidas
en cuenta a la hora de determinar la veracidad de las respuestas dadas a las preguntas
formuladas en el Programa.
> Encaso de que, en lltima instancia, se descubra que cualquier respuesta a una pregunta es
incorrecta segun las Fuentes documentales oficiales del Programa o las Fuentes
Especificas, queda a la entera discrecién de la Produccion del Programa determinar la
forma en que lidiaremos con la respuesta incorrecta, la Ronda, el Juego y/o el Programa,
comunicando la decision tomada al Concursante que se hubiese visto afectado en un plazo
razonable.
> Sialgun Concursante (o Cazador) no escucha una pregunta correctamente, entonces debe
decirlo inmediatamente para que la Ronda pueda ser detenida. Si un Concursante da una
respuesta equivocada y luego dice que fue porque no podia escuchar la pregunta no sera
posible que se le permita la opcién de dar una nueva pregunta.
> LaProduccién del Programa podra en cualquier momento, a su entera discrecion, afiadir,
quitar o reemplazar a los Concursantes con un Concursante en espera (el “Concursante en
Espera”). La Produccion del Programa no esta obligada a utilizar al Concursante en Espera
ni a incluir su contribucién en el Programa.
> La Produccién del Programa determinara, a su absoluta discrecién, en qué Programa
participaran los Concursantes.
> La Producci6n del Programa podra, a su entera discrecion y en cualquier momento durante
el Programa, tener derecho a alterar el orden de aparicion, reemplazar o, de cualquier otro
modo, cambiar a todos o a cualquiera de los Concursantes en los Programas, moviendo a
los Concursantes a un grupo o Programa diferente. En el caso de cualquier disputa
relacionada con cualquier Concursante, grupo de concursantes y/o Programay la
colocacién o movimiento de los Concursantes dentro o entre Grupos y Programas, la
decisién de la Produccién del Programa sera definitiva y vinculante.
> Los Concursantes deben informar inmediatamente a la Produccién del Programa si son
conscientes de que pueden haberse conocido previamente, trabajado y/o tener cualquier
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tipo de relacion con cualquiera de los otros Concursantes. En el caso de que este sea el
caso, la Produccion del Programa se reserva el derecho de trasladar a uno (1) o mas de los
Concursantes a un Programa diferente y/o reemplazar a dicho Concursante con un
Concursante en espera.

> Los Concursantes deben entregar a la Produccién del Programa todos los dispositivos de
comunicacién inmediatamente a su llegada al estudio para la grabacion (incluidos, entre
otros, teléfonos mdviles, buscadores y PDA). Estos no se devolveran hasta el final de la
grabacién. Cualquier Concursante que no entregue dichos dispositivos puede, a la entera
discrecion de la Produccion del Programa, ser descalificado del Programa.

> En el caso de que, por causa de fuerza mayor, no pudiera hacerse entrega del premio, la
Produccién del Programa se compromete a sustituirlo por otro de similares caracteristicas
y de igual o mayor valor.

> La Producciéon del Programa se reserva el derecho, a su entera discrecion, de cambiar,
modificar o complementar las Reglas y/o el Concurso y/o el Programa por cualquier motivo
y en cualquier momento durante el Programa.

> En caso de error, malentendido o conflicto en relacidn con el funcionamiento de
cualquier parte del Concurso, o bien en relacién con la actuacion de los Concursantes, la
decision que tome la Produccién del Programa al respecto sera concluyente y definitiva.

> La Produccion del Programa se reserva la facultad de tomar las decisiones necesarias para
el normal desarrollo de este Concurso, aceptandolas expresamente cada uno de los
Concursantes.

> La Producciéon del Programa no sera en ningin modo responsable de los incumplimientos
o infracciones de ningtin tipo relacionados con este Concurso, y se exime de cualquier
tipo de responsabilidad en caso de pérdida sufrida por los Concursantes en relacién con
los premios y demas aspectos de este Concurso.

REGLAS DE CONDUCTA

La Produccion del Programa y la Cadena se reservan el derecho de descalificar a cualquier aspirante
del proceso de seleccién o a un Concursante del Programa en caso de que consideren que su
actuacion es en forma alguna inadecuada o contraria a cualquier cédigo de emisién, ético, de
regulacion o a alguna ley aplicable.

Ni los aspirantes ni los Concursantes podran, en ninglin caso, promocionar ningun servicio o
producto, ni tampoco podran utilizar un lenguaje inapropiado ni groserias, o realizar declaraciones
injuriosas, calumniosas o decir cualquier cosa que pudiera ofender o herir a una persona, empresa
o entidad.

CESION DE DERECHOS

Todos los participantes y Concursantes otorgan mediante la aceptacion de estas bases su
consentimiento expreso para que la Produccién del Programa y la Cadena puedan indistintamente
utilizar su imagen, nombre y/o voz en cualquier medio y a través de cualquier forma de
comunicacién, incluida la publicidad y/o promocién del Concurso, en todo tipo de actividades
relacionadas con el Concurso, ya sea por si mismas o través de terceros, sin limitacién temporal ni
territorial y sin percibir remuneracion por ello.

A titulo enunciativo, pero no limitativo, la Produccion del Programa y la Cadena podran emitir las
grabaciones en las que aparezcan los aspirantes y Concursantes en cualquier medio de difusién y/o
Programas, promo o en la web de la Cadena, asi como en sus servicios méviles, de forma completa
o fraccionada, por separado o de forma agrupada.
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El aspirante y/o Concursante autoriza y cede a la Produccion del Programa y la Cadena con caracter
de exclusividad todos los derechos de propiedad intelectual y sobre su imagen necesarios para
llevar a cabo la produccién y explotacion de los Programas y de los productos derivados.

TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES

De conformidad con el Reglamento UE 679/2016 General de proteccién de Datos (RGPD)y de la
Ley Organica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccién de Datos Personales y garantia de los
derechos digitales, la Produccién del Programa informa a los participantes que es la responsable de
la incorporacién de los datos de caracter personal que facilite, en ejecucién de esta iniciativa, a los
ficheros automatizados titularidad de aquélla, asi como del tratamiento automatizado al que van a
ser sometidos, con la finalidad de gestionar el desarrollo de los procesos de seleccién al Concursoy
ejecucion del mismo, asi como, en caso de ser elegido como Concursante, del tratamiento que
posteriormente lleve a cabo con sus datos, participacion en el Concurso, grabacion del mismoy
posterior emisién en la Cadena, que asimismo va a ser Responsable de los datos personales,
incluidos voz e imagen, de aquellos participantes en el Concurso, a los fines de la emisién
audiovisual del Programa y su posterior explotacion con la mayor amplitud que permite la Ley en
correlacién con lo descrito en el apartado “Cesion de derechos” de las presentes Bases.

La base legal para el tratamiento de sus datos es la ejecucién del acuerdo contractual de
participacion en la convocatoria regulada en las presentes Bases, asi como el consentimiento
expreso que otorga el Concursante mediante la firma del contrato de participacién en el Programa.

La Produccion del Programa y la Cadena trataran los datos de los inscritos en el Concursoy, en su
caso, de los seleccionados para participar, de forma licita, leal, transparente, adecuada, pertinente,
limitada, exacta y actualizada, habiendo adoptado medidas técnicas y organizativas apropiadas
para garantizar un nivel de seguridad adecuado al riesgo.

La Produccion del Programa y la Cadena le informan que tienen implantadas las politicas de
tratamiento y medidas de seguridad legalmente requeridas para proteger la integridad y
confidencialidad de los datos evitando asi su alteracion, pérdida, tratamiento o acceso no
autorizado.

Sus datos seran conservados hasta finalizar la Produccion del Programa y todo el tiempo posterior
que sea preciso para cumplir con las obligaciones legales, fiscales o administrativas que sean
necesarias. Sus datos podran ser conservados debidamente bloqueados una vez finalizado su
tratamiento, durante el plazo necesario para cumplir obligaciones legales, como el archivo
documental.

El participante/Concursante podra ejercer los derechos de acceso, rectificacion, oposicion,
supresion de datos personales, limitacion del tratamiento y portabilidad, segtin lo dispuesto en la
normativa vigente, dirigiendo un escrito, a MEDIACREST ENTERTAINMENT, S.L., sociedad con CIF
B67163477 y domicilio social en la Calle Ausias Marc, 37, 08010 Barcelona, y en el caso de que se
ejerzan estos derechos ante la Cadena, dirigiendo dicha peticién por correo electrénico a
protecciondedatos@rtve.es o por correo postal a Corporacion RTVE, Avenida de Radiotelevision, 4.
28223-Pozuelo de Alarcén (Madrid).

Si la peticién es realizada por representante legal o voluntario, deberan aportarse los
correspondientes poderes de representacién especifico o mandato legal expresamente designado
para el ejercicio de los derechos.

La revocacion de los derechos cedidos para la participacion en el Concurso podra realizarse en los

términos establecidos en el art. 2.3 de la Ley Orgénica 1/1982, de 5 de mayo, de proteccion civil del
derecho al honor, a la intimidad personal y familiar y a la propia imagen.
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En cualquier caso, el interesado puede reclamar ante la Agencia Espaiiola de Proteccién de Datos
(como tal Autoridad de Control competente en materia de Proteccion de datos), especialmente
cuando no haya obtenido satisfaccién en el ejercicio de sus derechos, mediante escrito dirigido a
Agencia Espafiola de Proteccién de Datos C/ Jorge Juan, 6 28001-Madrid o a través de la web

https://www.aepd.es

MODIFICACION DE BASES Y LEY APLICABLE

La Produccién del Programa y/o la Cadena se reserva el derecho de retirar o cambiar el Concurso
por motivos técnicos, operativos, comerciales, o de audiencia, modificando en lo necesario las
presentes Bases.

La participacién en este Concurso supone la aceptacion expresa de las presentes bases y la
sumision expresa de las decisiones interpretativas que de las mismas efecttie la Producci6n del
Programa y/o la Cadena.

En caso de divergencia entre los Participantes y la interpretacion de las presentes bases por parte
la Produccién del Programa y/o la Cadena, serdn competentes para conocer de los litigios que
puedan plantearse los Juzgados y Tribunales de la ciudad de Madrid, renunciando expresamente
los Participantes al fuero que pudiera corresponderies.

ATENCION DE RECLAMACIONES

El participante podra efectuar sus reclamaciones en relacién con el Concurso por cualquiera de
estas vias:

e Mediante correo electrénico a info@mediacrest.com o escrito enviado a MEDIACREST
ENTERTAINMENT, S.L., Calle Ausias Marc, 37, 08010 Barcelona.

e Através de la web de la cadena RTVE donde se promocione el Concurso.
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