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Tras GENERACION PORND la serie documental en
ERERENEIDE O como [ indstria del porno
marca la.vida sexual de [as nuevas generaciones,

IRWENEN IR amenazas, | desafios a los que

s¢ enfrentan los més jdvenes cuando se conectan ol

internat. |

lega  GENERACION CLICK en la que seremos |

: NADIE SABE EXACTAMENTE LO QUE LAS [EbIS
| ISOCIALES ESTAN HACT

ENDO A LOS ADOLESCENTES. S
ciberacoso, [E] anorexia JEE Bksuicidin aiiffa

ERTEReEER asi como distintas derivadas |
del abuso y la dependencia de las [ ERYRANEIRY serdn |
los protagonistas de este documental en el que

UCIIREOIE para evitar que sigan |

| destrozando [a adolescencia de miles de jovenes.
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Ayudaremas a padres e hijos EXEE R EAR:
|y @ evitar que el FRCIERGOE T |
ud mental de forma irreversible,




Tres de cada cuatro nifios
de hasta 12 afios odian su
cuerpo por la inffuencia de
I redes sociales

El_Hundo

Unestudio desvela que4 decada 10 adolescentes sufren
cheracoso B

El Debate

El trampolin de las redes sociales alos trastomos\
alimentarios |

El Pais

El suicidio es [a primera causa de muerte en adolescentes: I
sestan las redes sociales detrs? }

La Nueva Espana

El ‘bullying’, el maltrato y las redes sociales estan
detras de muchos sulcldlos en jovenes

| Eimﬂlarlo_de Enrdnba




La.m@tad de los j6venes espatioles admiten que los videojuegos crean [Jll Alertan que mas del 20% de los menores ’
it apuestan dinero en juegos de azar ]

La Yoz de Galicia 28 ninutos

El 11 los ovenes con adiccion s redes N E1 30% de los jovenes son adictos a las,

sociales derivan en una depresion compras por Internet

Telecinco

“Laadiccion de los jovenes a Ias redes sociales
es una epidemia silenciosa que no genera
rechazo social”

El Diario




GENERACIGN CLICK:Las consecuencias
de vivir rodeados de pantallas

Generacidn Porno ya demostrd que no somos conscientes del poder tan brutal que Internet tiene en lamente |
de los adolescentes. ;

Desgraciadamente, esa influgncia no se limita a la educacion sexual, también afecta peligrosamente a su

salud mental, ;

“El tiempo que pasan frente a las pantallas a lo lrgo de o adolescencia equivale a 30 rios de coleglo”. |

“Las pantallas traen de todo menos benefictos, ¥ deberiamos estar muy preocupados: Son un suffimiento para el
cerebro de los nifios, £l cerebro no puede formarse a través de los ojos; no estd hecho para ser hombardeado
constantemente con ruidos, imdgenes y estimulos, Y cuando lo haces, tienes problemas de suefo, de atencion, de

aprendizaje, de desarrollo”.

Y esto es precisamente lo que analizaremos en Generacion Click: todas y cada una de las secuelas que la
tacnologfa esté provocando en esta generacion. Ansiedad, depresion, odio por el propio cuerpo, trastornos
alimenticios, obsesion por las cirugias estéticas, adicciones, apuestas, agresividad, insomnio, fracaso
escolar... Las secuelas son muchas y todas muy graves. De hecho, el suicidio se ha convertido en la principal
causa de muerte entre los adolescentes. |

Las estadisticas nos estan pidiendo que nos encarguemos de ello: ¢ qué estamos esperando?




ELEMENTOS TE 1A SERIE
LS HECHOS '

En cada uno de los episodios, que abordardn TN MINC A C e Lat
revelaremos a partir de las B R AR R L L B los .
problema protagonistas a los que miles de jovenes y adolescentes se enfrentan 3
EERV R teléfono mévil, tablet u ordenador IR Eer BRI salud miental
Como han desarrollado FTEENCEN A ERALEy S han sido victimas de |

ALEFIITY o incluso si alguna vez han pensado-en el ETHREH, como Y TIERRE
Sin Videojuegos... -




FLENENTOS DE LA SERIE

LOS TESTIMONIOS

e IR E Sl Valiosas vivencias de varias
familias formadas por padres, madres & hijos
adolgscetes que A0S contaran en prilmera persona sus




ELEMENTOS DE LA SERIE

LAS DINAMICAS

Padres e hr]os _hablaran sin tapUJOS sobre como ha ido

Los adolescentes ensefiaran a sus progenitores quiénes
i referentes en las rédes sociales y analizaremos}
los mensajes de los influéncers mas famosos e
estos impactan en susseguidores mas jovenes.

Seremos testigos de si los jovenes han sido MERRE
AITTETRENsi conocen:casos en su entomo mas cercano
0 c()mo los filtros d‘ela‘s réd“es sociales' gElcambiado la
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GENERACIGN CLICK es una serie de 4 episodios.

En cada AP trataremos un tema diferente. De modo que cada capitulo serd auto conclusivo.

Para que et espectador entienda esta idea, nos apoyaremos en el grafismo: el episodio™
arrancara mostrando el tftulo de la serie y, a continuacion, la palabra CLICK se tachara

para dar paso a otra palabra que represente el tema que trataremos en ese capitulo. |

|

|

EPISCDID |  GENERACION CLICK— GENERACION Tie— GENERACIGN FRRMACOS
EPISODIO 2 GENERACIGN CLICK —> GENERACIGN &l GENERACIAN BATON
EPISODI0 3 GENERACION CLICK— GENERACIGN Tie{— GENERACION ADICTOS
RPISODID 4  GENERACIGN CLICR— GENERACICN Taie— GENERACION 8.0,




EPISUDI0 1: GENERACION FARMACOS

la_primera_gran_consécuencia que estd trayendo. a los adolescentes vivir rodeados de pantallas es la
, Las pantallas fomentan [a desconexion emociomal y las interacciones superficiales,
incapacitandoles de recursos para entender y gestionar el mundo. Erhociones como la tristeza, el fracaso, el rechazo o la
frustracion son'inabordables para ellos. Cuando aparecen, sus mentes se bloguean, se desajustan, ‘

“El cerebro de un nifio necesita las relaciones sociafes para desarrolarse. No pide hetcérse a través de los ojos”..

"Las pantallas deshumanizan a los nifs: anulan el desarrollo de.Ids neuronas espejo (los de fa'empatia), bloquegn su
capacidad de interaccidn social y de Comprensidn del mundo, de centrarse y concentrarse; La gestidn de las emociones se
convierte en ur imposible”. , .

"Las personas sobreestimulads por los dispasitivos digitates serdn menos-empdticas, mds iipulsivas y mds erédulas porque
tienen menor capacidad para fomar decisiones razonadas”. ,

fEstaiDESHUMANIZA(:I'(SN acarrea varias [TEEREIEEE] que desarrollaremos a lo largo del capitulo a través dé
amilias y expertos: ' ' ]

1.EL CONSUMO DE FARMACOS (ANSIOLITICOS Y ANTIDERRESIVOS)

* E125% de los adolescentes toma psicofdrmacos, :

"E153'7% devellos reconoce hacerlossin Frescripcién‘médicaj. ‘ ‘
~ E138% confiesa que los consume pore estrés.que les ﬁenera__n las redes sociales,

” La edad de fnicio:al consumo ha bajado a 14 afos;(una de'las mediias s bajas de foda Europa).

+ Accedenia lbs@cg_r__no un-remedio rapido para paliarlos roblemas emacionales. J ‘
¢ Enlamayorfa de los casos, el consumo se inicia por la R ITARENNEINEIN YIS TEy * '

+ El hecho de que sean XTSRRI TYRIPS distorsiona su PETCEDCION: 10 consideran que su consumo implique peligros, ‘
+ Elgran problemd es que son muy )RR los que nofas tignen.en casa, las compran en-eliTTELA ng%ro.
+ Adolescentes yjdvenes (en la mayorfa buenos estudiantes) son quienes manejan ese mercado.negro: TRt T L EN

o ingen sintomas de depresion para que el médico se las recete. “Vas al médico.y le dices que te ha dado i atague
e Qnstedad, que ves luces, que no,pedes dormir, Vamas, que fe cuentas una peliculay ﬁnFes Gue estds muy nervioso, Luego coges
la recefa, vas a la farmacia, y ya lo tienes:Puedes cobrar hasta 50€ por cada caja de ansioliicos”. Lo

* TikTok potencia el consumo con retos como RENTYOINAOFRIAYN o ENFIRLRLERGN (ambos consisten.en ingerir

cantidades de antihistaminicos para provocar sinfomas alucinégerios y grabarse):

o ; L




2, AUTOLESIONES

” Los casos de autolesiones se han disparado, creciendo un 4.600% en los lfimos 10 aios (se ha pasado de atender en urgencias 72 |
casos al afoa 2.343). _

” El 45% de adolescentes sin trastomos diagnasticados se autolesiona (la media éuropea es muy inferior: 26%).

”El perfl més habitual s de chicas de 14 2 19 afis, aungue también hay chicos. Elas se cortan con cuchills; elos se queman.

» N se autolesionan para llamar a atencion ni porqua quieran suicidarse. Sino por [iRTERETRCRERMIEIgRCEIIIIES |

Buscan que el R I AR E YAkt (orefieren que les duela el cuerpo a la mente).
* Se ha detectado un EANIERETIGLERA AR Y |
(R e T T e como el reto de La cicatriz francesal, e incluso permite videos en os que se exhibe.

“Antes.se ocultaba; ahora hay quienes lo hacen hasta delante de 30,000 seguidores”,

3, AISLAMIENTO SOCTAL, RELACIONES VIRTUALES

"2 de’3 adolescentes confesa preferir las elaciones virtuales a las interpersonales. ]
" 0s adolescentes de entre:12y 17 afios, dedican 6h al dia a socializar por Internet, En Catalunya, la cifra aumenta a 8,

v Las pantallas permviten‘@:.ofrecen la posibilidad de potenciar s virtudes y ocultar los defectos.En B
consecuencia, prefieren esas relaciones inventadas, icticias, que las interpersonales. :

+ Lanecesidad de de forma isica, desaparece.

4 FALTA DE EMPATIA: AGRESIVIDAD, ACDS0, BULLYING

> 56lo el 33% e los adolescentes presenta un grado de empatia afectiva lto (mientras que si medimes (a empatia cognitiva que ¥
tienen, e! porcentaje sube al 90%). Por tanto, comprenden, perd no empatizan.

” E1 43% considera qua Internet te permite decir lo.que quieras sin consecuencias.

* El bullying continda en aumento: 7 de cada 10 niios sufre acoso de algn tipo a diario

v Las pantallas generan.una () EIEAORE R TR IR, de impunidad. Se atreven-a hacer [ decir a traves del teléfona lo-que
nunca harian { dirfan a la cara, '

o Las redes han provocado que RS TLTAITER FRXRTTRAA para ellos. Todo es pibico: _

+ Se dan las contrasefias de IG para que sus FIINERENIE FINTIRACEARELERE de como gan, rechazan, seducen, rompen
relaciones... Al dia si%uiente, al llegar a clase, todos habran decidido ya s ese pretendiente / pareja 5 MTLILLEL ORI
\IEERELLY Y como fal le tratardn. ' o




EPISODID Z: GENERACION BOTOX

1 Otra gran consecuencia que esta trayendo a los adolescentes vivir rodeados de pantallas es el [0 DR AN (R0
(HELTI y [a bisqueda de una Este fenomeno afecta masivamente a las chicas y es una
| consecuencia directa de las redes sociales. Sus mentes se acostumbran a ver cuergos perfectos esculpidos a golpe de
| cirugias y fltros. En consecuencia, rechazan el fisico que el espejo refleja. Anhelan su yo retocado,

j _

| “Cada dia se dan4'2 millones de likes. Estd demostrado que recibir un like activa la dopamina”. ‘
“Las redes sociates son las que han pasado.a' marcar los cdnones de belleze: ojos rasgados, narices finas, pomulos elevados,

{abios gruesos y pechos operados”. ' ‘ ;i

|"Los filtros para retocar estdn condicionando la manera en la que los adolescentes ven sus rasgos, gudizando sus
inseguridades y afectando a su autoestima. Realidad que se agrava con la aparicion de las herramientas de edicion de IA":

“EL espejo ha dejado de cumplir su funcidn. Ahora lus chicas-se maquillan mirdndose al movil, porque tienen esfudiado desde

qué dngulo se gustan. Y esa.es el dnico reflejo en el que se quieren ver” '

E.ste LAY AP AEEY SN acarrea varias [ HRIETEAH muy graves que desarrollaremos en el

capitulo: '

. 0DJ0 DEL PROPIO CUERPO ‘

"8 de cada 10 chicas adolescentes afirman avergonzarse de su cuerpo. . o
* Las chicas dedican una media de 5h a a semana a hacerse selfies y retocarlos, empujadas por unainsatisfaccion constate.
* Lafranja de edad mas vulnerable es de los 13 alos 19 aiios. Buscan la aceptacion entre Tguales a través de suiflsico.

¢ EL trastorno de oJSWNGERRTTIEN también llamado dismorfia del selfie) es una-afeccidn psicoldgica que. produce u_nl

W“U’na vez que pones solucidn a un problema, aparece el siguiente, del que i siquiera eras consciente porque tenias |
fo

a la atencion puesta en el primero”. . _
v Afecta principalmente a 3 JUFFETLREIR o primero que quieren cambiares sucara”.
* Los filtros generan una sensacion de que ese fYTYRITT existe, qite es real, que puedes legarasef ash

» La “belleza cyborg” es una tendencia creciente: UMY HIFS AERUEICH para homogeneizarlos con los
[TALEFE que marcan las aplicaciones y filtros,
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2, OPERACIONES & CIRUGHAS ESTETICAS

” EL77% de as intervenciones estéticasison “porue quiere verse mejor en los selfies”,
clone ot "POTQUe quigre Verse:mej

*8,000 menores recurren alacirugia éstéticaal ano, L . o .
L' leyvestablece que, a partr de los 26 afs; 1o s necesario el consentimiento'de:padres i tutores legales para someferse a

intervenciones estticas,

"+ Elprimeracercamientoes através del TN PPICI LN ‘Es porloqueemplezsntodss” .~
+ Los centtos estétcos han visto |2 oportunidad de monetizarta situacion y han inventado ¢l FETIOUDE (aplcar nyecciones'en * =

dosis'mut’:home'n(ires_de,las;ciu@se‘aplicarf_an-no_rmalmente)‘. . R o
o [ETTETSEE probibic en.2021 ls intervenciones estétcas a menores de 21, En VIR, fafey obliga a etiquetar como retocada (X
toda foto can fnes comerciales que se publique en redes sociales (nfluencers incluidas). Cry!

' i

‘3. TRASTORNOS ALIMENTICIOS: ANOREXIA, BULIMIA 0 SOBREPESO. - , ;

* 1 dercada chicas sigte formulas para perder peso: vomito, restricciones de Comida o U0 dé pastillas para adelgazar,
. Existen casi millones de publicaciones con las etiquetas de #ana fanoreida) y #mia (buimiz), ' '
** ” | 299% de los adolescentes tiene un TCA (trastorno de-conducta éliment‘aria‘. )
"> E154% de Las fake news son sobre nutricion y dietas milago.

§ (que deben demestrar enviando

A el rucos sobré.coimodad

( nress

.+ Bisteuraed de chas que “ttela’ los TCA: es marcan ETTRAIER de adélgazamiefio expre
TR s que a arila Lo descubra, Y es castigan/premiai ¢n hase  los dbjetivos conseguido

1 fotog) _ ‘ o
" o Elhastag TR en Tk Tok fiene iras de 10 millines devisias. Y sblo el 1% et publicado por nuticionfetas thulados,

W

i

4,010 EN REDES

[
o T N

"Elfisico s uno de log principgigs_ focos de oo en redes gordofobia).
+ Losalgoritmos premian los discursos de odio, convirtiéndotos.en virales,

P

r

"o Los ataques son tanfuertes, que hasta rechen SRR LNt splemente porsergoidas. : _ A
e L e e eriticar fisicamente 8 Famosas. NN Sy e
ft (NOV 23 caso recints = S trd de una azofea de

“gétaba harto de verse feo en el espejoy lorar): CEo ‘

» Hay menores que han legado a HEIFf ALl I
a Gran Via, Madrid / SERT"23 Chico de 15 afios se disparo porgie
OO WG rezul estos atagues onlne.




EPISONI0 3: GENERACION ADICTOS

LaLDAw L EFTITIP IV es una realidad que ya todos hemos asimilado. De 1o que quizis no seamos tan
conscientes es de su magnitud: el tiempo que dedican (o adolescentes a los dispositivas digitales equivale a

0 ANOS DE COLEGIO.

“Todns lus empresas tecnoldgicas pagan millones de euros ‘neurd[oqos para qute les digan como pueden captar
! atencion del cerebro para retenernos todo el tiempo posible delante.de [ pantalla”

“La edad media delos adictos a lus pantallas ha bajado a 12 afos”.

“E1 33% de las chicas reconoce:tener adiccidh o alguna red social®

*E1 26% de los nifios menores de 6 afios interactiian con moviles (tos de sus padres)”.

‘Los adolescentes han desarrollado el sindrome de FOMO (Fear Of Missing Out) y NOMOFOBIA (miedo a quedarse i
bateria o.dejarse el movilien casa).

“Las denuncias por violencia fllioparental han aumentado un 400% en lg dltima décade debido @ las, puntallas. £n ¢l
momento que los pades niegan o quitan un dispositive a sus hijos, recccionan con agresividad verbal . fisica”

LG R EYADICCION A'LAS' PANTALLAS

el peligro és que estos dispositivos son [ ENETINLIEAN
JOTRAS ADIGCIONES: : ; '

'

1,COMPRAS COMPULSIVAS

" EL 30% de los adotescentes realiza compras, compulsivas. En el caso de lag chicas es rop; en los chicos, las cajas de
recompensa de los videojiegos (loatboxes) _ . o o
No compran por consumisma, sino como forma. de dar respuesta a sentimientos desagradables. Sienten una gratificacion
inmediata. ,

* Entran en una ETETIEETXE-Iprovocada por: primero, el (TR IR después, la ulba de.haberlo hechog p
tercero, el anhelo de T SFTPYTAG FOKEDREARRen una plataforma de segunda mano (venta que también és
genera estrés:por 2 espera.que conlleva), -

+ BRI mpide que el cerebro-reflexione. Las compras se convierten ef TR CRLTIIEIER de 2 segundos.




2. VIDEOJUEGOS ‘ .

* E115% de os chicas adolescentes reconoce abusar de os videojuegos. o .
" E1 29% de los menores %asta una media de 100€ al mes en cajas de recompensa (el 91% de ellos lo han hecho con el
conocimiento de s familia), )

[ La adicion'a los videojusgos estd considerada por la OMS como “ifia adicion Sin Sustancia")

* Provoca una manipulacion en el cerebro en log nifios: Asimilan la (G EEE RN ENRT
CRIEATISRE ‘slempre se puede volver a dar al play”. _ ,

B .juliodde 2022 ¢l. Gobierno anunci( una | FETEMRAITE PR PYFRTTZRC o FTUEEE en los videojuegos. No se ha
‘gjecutago. '

3.DROGAS

I

i "Los adolescentes de 13 afios son los mis vulnerables (derivado del cambio del colegio al nstituta).

 * “Hace 20 afios, no se aceptaba el inﬁreso en ningn centro de drogadiceidn de menores de 21 afos. Era tan inusual
encontrar menores con.adiccion a las drogas que' sitmplemente no nos encargabamos de ellos, Ahofa, mas del 50% de

ingresos son-de menores”. N ' ~

” Cannabis, cocaina, gas de [a risa e hipnosedantes sin receta son los mas consumidos.

» “Consegir dinero ya no e un prolilemq para ellos (IR, Tanto los chicos como [as chicas, Encontrar un
‘ AT 50 por un video.en el que no tienes que desnudarte es faciisimo. Tengo unapaciente de 15

2 hay toda una red de chats exaltando su uso'y explicando donde 5
comprarlas”.

4, PORNO (no ahondaremos en-este tema; pero si[HIE
Porno ya explico; e forma brillante, coma-nternet gengra una

5, BERIDAS ENERGETICAS

| "EL.25% de log nios entre 3 y 10.a7i0s consume bebidas energaticas, .
" En el caso de-adolescentes de 113 15 afos, aumentaal 60%. o
’ Los-expertos alertan de que ningtn nifo deberia probar{a cafeina antes de los 12 anos.

+ En Galicia ya han'aprobado una ey para ST EIEHES

-



.
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EPISODIO 4: GENERACION S.D.3

R 0} ha pasado a serta principal causa de muerte en los adolescentes,

*EL75% de los menores se mete a [a cama con el movil,
> EL40% duerme 2h mérios de lo que deberia al dia,
* E115% de los adolescentes. presentan sintomas graves de depresion.
- 36% de los-alumnos de una clase sufren ansiedad.
* Soloel 0'9% recibe tratamiento psicologico:
 El suicidio entre chavales de-12 218 afios ha aumentado un 3235%
? EL 44'3% de Jos adolescentes reconoce haber tenido ideas suicidas.

“Se Suele pensar que dormimos para descansar, y no es asi, Dormimos porque el cerebro tiene casas que hacer:
mantener el organismo, mejorar ¢! sxstema inmunitario, favorecer ta memoria, repararse... Robarle horas af suerio
hard que el organismo funcione peor”.

“ 05 t8rminos #vamping (vampire + texting) y-#phombie (phone + zombie) han llegado para quedarse”.

“El coeficiente intelectual de los adolescentes es menor que el de generaciones pasadas, ¥ es obvio queise debe.q los
pantalles: provocan un subdesarrollo de fodns lns competancias hdsicas (expresidn, lectoescritura, comprension,
cdleulo, expresidn oral, memarizacién). Serfa tin milagro que fodas esas horas.de mdvl y ordenadores no afectase”.
“Las vidas editadas y filradas de las pantallas generan instisfuccion y ansiedud. En lugor de disfrutar de lo
vivencia, estdn preoctpados por documertarla y publicarla, Temiendo gie, si no lo hacen, se perderdn la. aprobacmn
social y la validacidn que ello-conlleva”,

“Los grandes magnates de emprésas como Apple o Mefa, han.creado colegios sin dispositivos digitales para salvar a
sus hijos de lecadiccion a las tecnologlas. Nadie mejor que ellos sabe que se inventaron para ser adicfivas”.

APAGON EN LAS AULAS. CONTROL XE USOD EN LAS CASAS. -
(ESTANOS ANTE UNA OLA DE DESDIGITALIZACION MASTUA? ¢ES ESA-LA -
SOLUCTON?

..... m— DR B b AT L VBN e T s e .
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Urge que tomemos medidas y busquemos soluciones. Por
eso, el punto fuerte de este episodio sera FTIENPIEREN

para afrontar esta realidad. Vamos, por tanto, a recapitular
todos los consejos dados en los episodios anteriores, asi
como potenciar dinamicas concretas. No debemos olvidar
que los adolescentes son victimas, no culpables. Es
responsabilidad de todos esforzarnos en que esta
Generacion tenga la ayuda que necesitan los mas jovenes
cuando se conectan a internet,

IR 0]1 35 ofrecer herramientas a padres e hijos

UHEEEEHCON T0D0S L0S (L1 PROTAGONISTAS

Haremos lo mismo con sus padres: reunirles frente a un experto que les
recuerde que por mas grande que sea el problema, la solucidn e mas
accesible de lo que parece: hay que educar, acompafiar, Los padres
deben entender que, igual que cuidan de sus hijos cuando son bebés o
niiios, deben hacerlo en la adolescencia, Somos ta unica especie que vive
2 etapas (adolescencia & juventud) antes de dar el salto a la madurez
Esto es un reflejo de a complejidad tan enorme que supone para el
cerebro humano adaptarse a [a edad adulta. Y aunque creamos que ya
s0n autinomos. que ya estd todo hecho, [a realidad demuestra que no.
Nos necesitan. Escucha activa, comprension, negociacion, limites,
animos, consejos... Son muchas las necesidades que tienen. Y en la
mayoria de los casos, s nos olvida,

00

e

Una de Las novedades que queremos introduci en esta segunda serie es
juntar a todos los hijos protagonistas en una masterclass dingida por
alguno de los expertos que entrevistemos. La idea es que tengan

apcion de preguntar dudas, miedos, preccupaciones. Y, sobre todo, |

que sirva para asimilar que son los prieros interesados en
decararle la guerra a (as pantallas. Serd interesante también
escuchat como se aconsejan entre ellos, como se animan a mejorar
SuS vidas,

Inevitablemente, ECLAMAR UNA_ MEJORA EN
u_:[tjﬁm(ﬂm&llm! sera otro de sellos de identidad de

Generacion Click. Quedan muchos temas de los que

encargarnos:

+ |2 edad minima para las intervenciones qmrurglcas.

+ La tecomendacion de tratamientos estéticos y el uso de
fotografias retocadas con fines comerciales,

» El control de Face ID para las apuestas online.

o Los mensajes de odio y las amenazas de muerte en redes.

» Laventa de bebidas energéticas.
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