BASES DE PARTICIPACION EN EL PROGRAMA CONCURSO "SABER Y
GANAR" FIN DE SEMANA

Este documento estara disponible en la web: www.rtve.es

DENOMINACION DEL CONCURSO

El Programa consiste en un concurso televisivo denominado SABER Y GANAR
(en lo sucesivo el CONCURSO) es organizado por PRODUCCIONS QUART,
S.L. (en adelante PRODUCCIONS QUART), con domicilio en C/Consell de Cent,
180. Piso 1 Pta.A, 08015 Barcelona y CIF: B-46468096 y CORPORACION DE
RADIO Y TELEVISION ESPANOLA, SOCIEDAD ANONIMA S.M.E (en lo

sucesivo la CADENA), para su explotacién en cualquier pais del mundo por cualquier

medio.

NORMAS APLICABLES AL CONCURSO

El concurso se rige por las presenies reglas particulares accesibles en la
direccion www.rtve.es. El mero hecho de la participacion, por cualquier de los

medios contemplados en estas reglas, implica la aceptacion incondicional de las
mismas.

La CADENA y PRODUCCIONS QUART se reservan el derecho a expulsar del
concurso a cualquier concursante/aspirante que no cumpla con las bases legales
en cualquier momento del proceso o del CONCURSO.




OBJETO DEL CONCURSO

El concurso “SABER Y GANAR FIN DE SEMANA” tiene como objetivo la

divulgacién amena de conocimientos culturales. En él, dos concursantes luchan

entre si en diferentes pruebas demostrando su saber y su agilidad mental. La
mayoria de preguntas tendran un nivel de mediana dificultad, para dar cabida a
un amplio abanico de concursantes y también de espectadores.

SELECCION Y PARTICIPACION DE LOS CONCURSANTES

Podra participar cualquier persona fisica mayor de 18 afos que resida
legalmente en el territorio espariol y que posea DNI o pasaporte vigente en caso

de ser espanoles, o NIE y permiso de residencia vigentes en caso de ser
extranjeros.

No podran participar aquellas personas que hayan intervenido en la realizacion
del CONCURSO, tampoco los empleados de la CADENA ni de PRODUCCIONS
QUART, ni de las empresas proveedoras de servicios u otras personas que
tengan relacion con la organizacién del CONCURSO, cényuges, parejas de
hecho y/o sus familiares en primer o segundo grado. Se podra invalidar cualquier
participacién de personas que hayan sido asistidas por quienes tienen prohibida

su participacion.

La exclusividad reconocida impedira a estos aspirantes/concursantes intervenir
de cualquier modo en otras cadenas de televisién sin la autorizacién previa y
expresa de la CADENA. Esta exclusividad se mantendra durante todo el periodo

de seleccion/grabacion/ y emision de los programas en los que el concursante
participe.

FASES DE CASTING

Los aspirantes se inscribiran en el proceso de casting del concurso mediante el
formulario publicado en la web del programa, también podran hacerlo enviando



una carta a la direccion del programa (apartado de correos 32223 de Barcelona)
en la que deberan constar los datos personales completos del solicitante y
ademas, una foto. Y por Ultimo también podran inscribirse enviando un correo
electronico a sygconcursar@quart.tv

El solicitante aceptara el sistema de seleccion que le proponga el programa.

La participacion en el programa determina la plena aceptacion de las bases del
CONCurso.

CONTENIDO GENERAL DEL PROGRAMA — MECANICA CONCURSO FIN DE
SEMANA

SABER Y GANAR FIN DE SEMANA se plantea como un continuum
entre el sabado y el domingo y constituye en si mismo una unidad, fruto de las
sumas de los puntos ganados en ambos dias. Cada partida consta de 3 fines de
semana con los mismos 2 jugadores, es decir un total de seis programas o
jornadas. El objetivo es determinar el mejor participante de los tres fines de
semana. El ganador en puntos de la primera semana recibira 1.000€, el de la
segunda semana 2.000€ y el de la tercera 3.000€. Si un mismo jugador venciera
en los dos primeros fines de semana, no se celebraria el tercero, toda vez que
ya se habria determinado el mejor de los tres “encuentros”.

SABADO
El programa del sdbado consta de los siguientes juegos:

I "Los sabios y sus temas" Preguntas con dos supuestos.
1 punto por acierfo.

I Nombre oculto”. Varias palabras fragmentadas
arbitra‘r‘iamente en grupos de 2, 3 o 4 letras y desordenados. Con
pulsador para obtener el derecho de respuesta. 1 punto por acierto.
{1} Siguiendo la pista™. 10 pistas para hallar una incognita.
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Con pulsador para obtener el derecho de respuesta. 1 punto por
acierto.

v, No os paséis” Tres incdgnitas cuyas respuestas son
numérigas, Gana el que mds se acerca a la cifra exacta, sin
pasarse. El juego es simultdneo y las respuesias se escriben en un
ordenador. La primera vale 2, la segunda, 3 y la tercera, 4.

V. Encuentre la palabra”. Dadas las correspondientes
deﬁnic;"ones hallar palabras con espacios en bilanco,
correspondientes a sus letras. Estas irdn apareciendo
progresivamente. La solucion antes de la aparicién de la 32 letra

vale 2 puntos y después 1 punto.

3- DOMINGO
El programa del domingo consta de los siguientes juegos:

l. Cada Sabio con su Tema”. Los jugadores escogen dos
remas“de entre cuatro. Cada tema consta de 3 preguntas con dos
supuestos valoradas en 1 punto. De modo secreto hay un tema,
llamado de Pilar, cuya valoracion es doble, es decir obtiene 2
puntos por respuesta exacta.

[l Anagramas. Los partficipantes deberdn descubrir las
palabras que esconden 7 anagramas. 1 punto por acierto y si se
consigue el pleno 10 puntos.

. Pregunta caliente”. Preguntas sin opciones. 2 puntos por
respu;sta correcta.

V. Ultima ltamada”. 6 preguntas sobre un tema con las
respue"‘stas correctas desordenadas. Por cada respuesta exacia se
recibe 1 punto y por cada fallo se penaliza con 1 punto que ird a
una bolsa v que ganarad el concursante inmediato que conteste

correctamente.



La suma total de puntos del fin de semana determina la asignacion de las dos
dltimas pruebas. El concursante con menos puntos participa en “El Reto” y el de
mayor puntuacién en “Todos se llaman...”, un juego para ftratar de descubrir
personajes con el mismo nombre

V. “El Reto”. Descubrir 7 palabras dadas sus definiciones de la
RAE. 2 puntos por acierto. Y 20 si se logra el pleno.

VI. Todos se llaman”. Descubriendo cada personaje se obtienen
2 ;;‘untos y 20 si se logra el pleno. Esta prueba tiene una
caracteristica especial que es su doble ronda. Hay una primera
ronda sin tiempo, pero cuyas respuestas deben darse sin dilacion.
Tras esta primera ronda empieza de inmediato la segunda ronda
con tiempo fijado en 10 segundos por personaje a descubrir. Y el

pleno se sigue evaluando con 20 puntos.

OBSERVACIONES

En la elaboracién de las preguntas se utilizan con preferencia las fuentes de
documentacién mds orientadas hacia la divulgacién y, por tanto, de mas facil
acceso para los futuros concursantes del programa y el publico en general. Las
preguntas estan contrastadas en un minimo de dos fuentes de documentacion
distintas (a menudo en mas de dos). Estas bases documentales son
consideradas por la direccién del programa necesarias y suficientes para dar por
vélidas o no las respuestas de los concursantes. Si, a pesar de ello, un
concursante considera lesionados sus intereses por alguna decision del
programa y desea pedir una revisién de la cuestién formulada o de su respuesta,
debera hacerlo mediante un escrito a la direccién del programa incluyendo la
documentacioén que avala su reclamacion. La direccién del programa, en caso
de duda razonable, sometera el tema a una instancia imparcial y de probada
solvencia, cuyo dictamen se considerard determinante para entregar al
concursante el importe puesto en juego. Dadas las caracteristicas de



‘continuum” del juego, en ningin caso la resolucion de una reclamacién

posibilitaria que un concursante eliminado vuelva a participar en el programa.

REGLAS DE CONDUCTA

PRODUCCIONS QUART y RTVE se reservan el derecho de descalificar a
cualquier aspirante del proceso de seleccién o a un concursante del concurso en
caso de gue consideren que su actuacién es en forma alguna inadecuada o
contraria a cualguier cédigo de emisién, ético, de regulacién o a alguna ley
aplicable.

Ni los aspirantes ni los concursantes podran, en ningin caso, promaocionar
ningdn servicio o producto, ni tampoco podran utilizar un lenguaje inapropiado ni
groserias, o realizar declaraciones injuriosas, calumniosas o decir cualquier cosa
que pudiera ofender o herir a una persona, empresa o entidad.

CESION DE DERECHOS

Todos los participantes y concursantes otorgan mediante la aceptacién de estas
bases su consentimiento expreso para que la CADENA y PRODUCCIONS
QUART puedan indistintamente utilizar su imagen, nombre y/o voz en cualquier
medio y a través de cualquier forma de comunicacion, incluida la publicidad y/o
promocién del programa CONCURSQ, en todo tipo de actividades relacionadas
con el mismo, ya sea por si o través de terceros, sin limitacion temporal ni

territorial y sin percibir remuneracién por ello.

A titulo enunciativo, pero no limitativo la CADENA y PRODUCCIONS QUART
podran emitir las grabaciones en las que aparezcan los aspirantes y
concursantes en cualquier medio de difusién y/o programas, promociones o en
la web de la CADENA, asi como en sus servicios moviles, de forma completa o

fraccionada, por separadoe o de forma agrupada.



TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES.

A los efectos del Reglamento UE 679/2016 General de Protecciéon de Datos
(RGPD) y en lo que le sea de aplicacion la Ley Orgénica 15/1999, de 13 de
diciembre, de Proteccién de Datos de Caracter Personal, PRODUCCIONS
QUART informa a los Participantes y es Responsable de la incorporacion de los
datos de caréacter personal que faciliten, en ejecucion de esta iniciativa, a los
ficheros automatizados titularidad de aquélla, asi como del tratamiento
automatizado al que van a ser sometidos con la finalidad de ser empleados en
el desarrollo de los procesos de seleccidn y ejecucion del CONCURSO, o las
actividades posteriores consecuencia del mismo en el caso de resultar elegido
comao concursante.

El participante/concursante podra ejercer los derechos de acceso, rectificacion,
oposicidn y cancelacién de los datos personales segun lo dispuesto en dicho
Reglamento y en su caso, en la Ley Orgdnica de Proteccién de Datos de
Carécter personal (LO 15/1999) dirigiendo un escrito, adjuntando copia de su
DNI o Pasaporte, a PRODUCCIONS QUART, S.L. Calle Consell de Cent, 180.
Piso 1 Pta. A, 08015 Barcelona. Los Participantes consienten expresamente que
los datos asi recogidos puedan ser cedidos a LA CORPORACION RTVE S.M.E.
con las finalidades referidas en el parrafo anterior.

MODIFICACION DE BASES Y LEY APLICABLE.

PRODUCCIONS QUART y la CADENA se reservan el derecho de retirar o
cambiar el CONCURSO por motivos técnicos, operativos, comerciales, o de
audiencia, modificando en lo necesario las presentes bases.

La participacion en este CONCURSO supone la aceptacion expresa de las
presentes bases y la sumision expresa de las decisiones interpretativas que de
las mismas efectie PRODUCCIONS QUART y la CADENA.




En caso de divergencia entre los Participantes y PRODUCCIONS QUART y la
CADENA sobre la interpretacién de las presentes bases, serdn competentes
para conocer de los litigios que puedan plantearse los Juzgados y Tribunales de
la ciudad de Madrid, renunciando expresamente los Participantes al fuero que
pudiera corresponderles.

PROTOCOLIZACION

Las presentes bases se hallaran protocolizadas ante notario el dia de la fecha
de la su publicacian.

ATENCION DE RECLAMACIONES

El participante podrd efectuar sus reclamaciones en relacién con el
concurso por cualquiera de estas vias:

Por escrito, mediante escrito enviado a PRODUCCIONS QUART S.L. con
domicilio en C/ Consell de Cent, 180. Piso 1 Pta. A, 08015 Barcelona.

A través de la web de la cadena RTVE donde se promocione el concurso:
www.rtve.es

Sant Cugat del Vallés, ..... (o [ SO de 2020





